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DISCIPLINA: Logica e Algoritmos

Vigéncia: a partir de 2026/1 Periodo letivo: 3° semestre
Carga horaria total: 60 h Cddigo: SUP.2203

CH Extensao: 0 h CH Pesquisa: 0 h

CH Pratica: 30 h % EaD: 0 %

Ementa: Introducdo a solugdo de problemas e a algoritmo. Elaboracdo de
algoritmos puramente sequenciais. Estudo de algoritmos com selecéo.
Desenvolvimento de algoritmos com repeticdo. Construcdo de algoritmos
baseados em estruturas de dados homogéneas. Aplicacdo de planilhas
eletrbnicas e programacao basica na solucao de problemas.

Conteudo

UNIDADE | — Introducéo a solucao de problemas
1.1 Conceito de problemas e enunciados de problemas
1.2 Conceito de algoritmo e fluxograma
1.3 Conceito de programa e linguagens de programacao
1.4 Etapas da solugdo de um problema
1.4.1 Definicao
1.4.2Andlise
1.4.3Diagnéstico
1.4.4Elaboracgao do algoritmo
1.4.5Implementagéo
1.4.6 Verificacao

UNIDADE II — Algoritmos

2.1 Conceitos de variaveis e Constantes

2.2 Comandos de escrita e leitura

2.3 Conectivos e valores logicos

2.4 Operadores aritméticos, precedéncia de operadores, operadores
l6gicos e relacionais

2.5 Expressodes aritméticas e ldgicas

2.6 Identificadores validos e identificadores invéalidos

2.7 Expressoes e atribuicoes

2.8 Formas de representacao de algoritmos: portugués estruturado e
fluxograma

2.9 Algoritmos puramente sequenciais

2.10 Testes de mesa

UNIDADE III — Algoritmos com selegéo
3.1 Algoritmos com selecdo simples
3.2 Selec¢ao com selecao composta ou dupla
3.3 Estruturas aninhadas e concatenadas

UNIDADE IV — Algoritmos com repeticao
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4.1 Repeticao com teste no final (Faca Enquanto)
4.2 Repeticdo com teste no inicio (Enquanto)

4.3 Repeticao com variavel de controle (Para)
4.4 Contadores e acumuladores

4.5 Repeticdo aninhada

UNIDADE V — Vetores e matrizes
5.1 Algoritmos baseados em estruturas de dados homogéneas
(Vetores e Matrizes)

UNIDADE VI — Solucées de problemas utilizando o computador
6.1 Emprego de planilhas eletrénicas
6.2 Nocoes basicas de linguagem de programacao
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